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1. Einbettung der Unterrichtssequenz in die Einheit 
 

Thema der Einheit: Die Biene - Arbeitstechniken zur Erstellung eines digitalen Buches mithilfe der App “Book Creator” 
Ziel der Einheit: Die SuS sind in der Lage, die Aufgaben in dem Online Tool “Book Creator”, welches vorher in Partnerarbeit erarbeitet wurde, zur 
Thematik Biene in Partnerarbeit zu ermitteln und vorzustellen. 
Stundenthema  
Stundenziel 

Didaktisch - methodische Schwerpunkte Beitrag zur Kompetenzentwicklung  

1. Die Schülerinnen und Schü-
ler sind in der Lage, mithilfe ei-
nes Onlinetools, ihr Vorwissen 
in Bezug auf die Thematik Bie-
nen zu strukturieren. 

• Einstellung auf neue Lehrkräfte und 
digitale Medien 

• Vorwissen aktivieren und ordnen 
• online Mindmap erstellen  
• online Mindmap ordnen  

Pk: Informationen zu einem Sachthema sammeln, diese ordnen 
und sich darüber zusammenfassend äußern (Fachlehrplan 
Grundschule S. 5) 
Pk: unter Anleitung Objekte untersuchen, in ihrem Bau erfassen, 
analoge und digitale Messungen durchführen sowie erste Einsich-
ten in Funktionen und Zusammenhänge erlangen (Fachlehrplan 
Grundschule S. 4) 
Ik: Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation an-
wenden (Fachlehrplan Grundschule S. 7) 
Grundwissen: angemessenem Umgang mit Kritik, Kompromis-
sen, Alternativlösungen, Toleranz (Fachlehrplan Grundschule S. 
8) 
Pk: Informationen aus altersangemessenen Quellen aufgabenbe-
zogen anhand vorgegebener Kriterien sammeln, vergleichen, 
auswählen, diese ordnen und sich darüber zusammenfassend 
äußern (Fachlehrplan Grundschule S. 5) 
Ik: grundlegende Eigenschaften, Entwicklungs- und Lebensbedin-
gungen von Tieren und Pflanzen verschiedener heimischer Le-
bensräume erfassen, einordnen und beschreiben (Fachlehrplan 
Grundschule S. 14) 
Grundwissen: Entwicklungsstadien des Lurches und eines In-
sekts (Fachlehrplan Grundschule S. 15) 
Pk: einfache Präsentationen planen sowie analog und digital ge-
stalten (Fachlehrplan Grundschule S. 5) 

2. Die Schülerinnen und Schü-
ler sind in der Lage grundle-
gende Aktionen in dem Tool 
“Book Creator” in Partnerarbeit 
unter Anleitung durchzuführen. 

• lernen die App ‘Book Creator’ kennen  
• Partnerarbeit  
• 1 Seite unter Anleitung  
• 2 Seiten selbstständig  
• Differenzierung durch Tippkarten vor-

handen 

3. + 4. Die Schülerinnen und 
Schüler sind in der Lage, in 
Partnerarbeit, die Lösungen der 
Aufgaben im “Book Creator” zur 
Thematik Biene zu ermitteln. 

• setzen sich mit dem Thema Biene 
auseinander 

• Zuordnung erfolgt von Lk aufgrund 
von Interesse  

• Partnerarbeit  
• Differenzierung durch Tippkarten vor-

handen 

5. Die Schülerinnen und Schü-
ler sind in der Lage ihre Lösun-
gen zu den Aufgaben im “Book 
Creator” zur Thematik Biene zu 
erklären. 

• präsentieren die Ergebnisse mit 
dem Partner  

• reflektieren das Wissen mündlich 
und mit Daumenprobe 
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2. Planung der konkreten Stunde 
a. Didaktische Vorüberlegungen der konkreten Stunde 
 

Curriculare Begründung 
  
Das Unterrichtsvorhaben legitimiert sich im Rahmenlehrplan der Grundschule für den Sach-

unterricht in Sachsen-Anhalt. Der Fachlehrplan weist auf prozessbezogene Kompetenzen, 

wie Erkunden, Kommunizieren und Argumentieren, sowie Präsentieren hin. Diese Kompe-

tenzen sollen innerhalb der Unterrichtseinheit zum Thema „Biene“ verwirklicht werden. Im 

Fachlehrplan begründet sich die Thematik im Erfahrungsbereich „Pflanzen und Tiere“, wobei 

hier das Verhältnis zwischen Mensch und Tier unter Einbezug der Körpergliederung, sowie 

die artgerechte Haltung eines Nutztieres, Ernährung und Nutzung beleuchtet werden. 
  
Im Hinblick auf die Erweiterung des Wissens zur Nutzung digitaler Medien erfolgt die Erstel-

lung eines eigenen Buches zum Thema „Biene“ unter Verwendung der App „Book Creator“. 
  
Durch selbstständiges, sowie entdeckendes Lernen sollen den SuS in dieser Unterrichtsein-

heit die Bedeutsamkeit, sowie auch die Freude an der Nutzung digitaler Hilfsmittel nahege-

bracht werden.  
  
 
Leitidee des Grundsatzbandes 
  
Leben, Lernen und Handeln in der digitalen Welt wird dabei zur Leitidee dieses Unterrichts-

vorhabens (Vgl. Grundsatzband Grundschule S.5). 
  
Begründung der didaktischen Schwerpunktsetzung 
  

• Welche Bedeutsamkeit für das zukünftige Leben der SuS hat das Thema? 

• SuS sind in der Lage sich in der digital geprägten Welt eigenständig zu orientieren 

• kreative, aber auch lösungsorientierte Ansätze zu entdecken, zu überarbeiten und 

darzustellen  

• SuS sind in der Lage vermittelte Lerninhalte mit Hilfe der Digitalisierung auf die indivi-

duellen Lernvoraussetzungen zuzuschneiden  
 

b. Methodische Entscheidungen und Medieneinsatz 
 

  
Stunde  Organisations-

form  
Sozialform Me-

dien  
Metho-
den  

Aktivierung  

Vorwissen 
lehrerzentriert  

(Unterrichtsge-

spräch) 

Plenum AB 
 

Einführung 

‘Book Creator’ 
schülerzentriert  Partner- oder Grup-

penarbeit 
Ipad 
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Bearbeitung des Bu-

ches  
schülerzentriert Partner- oder Grup-

penarbeit  
Ipad 

 

Präsentation der Er-

gebnisse  
Lehrerzentriert 

(Unterrichstge-

spräch) 

Plenum Ipad 
 

  
  

Möglichkeiten der Differenzierung  
  
Dieses Unterrichtsvorhaben stützt sich auf das entdeckende Lernen. Durch die Wahl des be-

reits bekannten Themas „Biene“ sollte Vorwissen vorhanden sein, welches im Plenum ge-

sammelt wird. 
Die Einführung der App „Book Creator“ erfolgt in Partner- oder Gruppenarbeit, sodass bei 

der Gruppenbildung Wert darauf gelegt wird, schwächere und stärkere Lerner zu vereinigen. 

Die Arbeit mit dem iPad im Unterricht stellt für nahezu alle Kinder dieser Lerngruppe einen 

neuen Lerninhalt dar. Dabei können sich neue Stärken oder Schwächen innerhalb er Lern-

gruppe zeigen. 
Grundsätzlich wird innerhalb der Phase in welcher die Lerner die Aufgaben des Buches be-

arbeiten dahingehend differenziert, dass stärkere SuS schwächeren SuS ihre Hilfe und Un-

terstützung anbieten. Zusätzlich wurde bei der Einteilung der Gruppen auf die individuellen 

Fähigkeiten und auf das Interesse der einzelnen SuS geachtet.  

Weitere Möglichkeiten bieten entsprechende „Tippkarten“, wobei die SuS entsprechend ihres 

Leistungsniveaus diese nutzen können oder eine selbstständige Arbeitsweise vorziehen.  
  
 

Lernausgangslage 
 
Die Lernausgangslage wurde bei der Erstellung betrachtet, jedoch ist sie für die Weitergabe 

der Unterrichtseinheit irrelevant. Daher wird an dieser Stelle auf die ausführliche Betrachtung 

der Lernausgangslage verzichtet. Lehrkräfte, welche diese Unterrichtseinheit übertragen wol-

len, müssen eine kritische Lernausgangslage durchführen und diese Einheit anpassen. Je 

nach Vorwissen der Lerngegenstandes und der Medien ist es möglich die Stundenanzahl auf 

4 zu verringern.   

 
 
 



Mediendidaktisches Projekt:  

„Schule in der digital geprägten Welt“ 

4 
 

c. Verlaufsplanung des Projektes 
 

Zeit/ 
Phase/ 
didaktische 
Funktion 

Teilziel/  
Lehrer*Innen-Schüler*Innen-Interaktion/ Handlungsschritte 

Aktionsfor-
men/ Sozi-
alform 

Material/ 
Medien 

7:30 - 8:10 
 
Anfangsphase  
 
Arbeitszielset-
zung und Wis-
sensaktivierung 

Die Schülerinnen und Schüler sind in der Lage, mithilfe eines Onlinetools, ihr Vorwissen in Bezug 
auf die Thematik Bienen zu strukturieren. 
→ eine gemeinsame Mindmap zu dem Thema Biene wird erstellt, welche das Vorwissen der 
Klasse zusammenfasst  

gemeinsames Mindmapping im Unterrichtsgespräch 
 
S: kommen an, bereiten sich auf den Unterricht vor (zeitlicher Puffer)  
L: stellen sich zunächst den Kindern vor und geben eine Zielsetzung des Tages: ein Buch über 
die Biene mithilfe des Tablets erstellen 
S: setzen sich im Sitzkreis aktivieren ihr Vorwissen und geben es assoziativ wieder: nennen zu-
nächst Schlüsselwörter und erklären diese kurz 
L: sammeln die Schlüsselbegriffe in der App ‘Book creator’ zunächst in der losen Reihenfolge, in 
der sie genannt werden 
S: betrachten die von der Lehrperson gesammelten Begriffe und ordnen diese in eine digitale 
Mindmap 
L: geben Hinweise nach welche Kriterien und Prinzipien die Schlüsselwörter geordnet werden 
können schätzen das Vorwissen der Kinder und stellen die Zielsetzung, dieses heute zu festigen 
und zu erweitern 

Unterrichts- 
gespräch  

Tablets mit 
der App 
‘Book Crea-
tor’  
 
‘Das Bienen-
buch’ erstellt 
mit ‘Book 
Creator’ 
 
Vorlagen mit 
Satzanfängen  

8:10 - 9:05 
 
Vorbereitungs-
phase 
 
Begegnung mit 
dem neuen Me-
dium, Aneignung 

Die Schülerinnen und Schüler sind in der Lage grundlegende Aktionen in dem Tool “Book Crea-
tor” in Partnerarbeit unter Anleitung durchzuführen 
→ alle für die spätere Erarbeitung benötigten Funktionen der App ‘Book Creator’ werden 
    vorgestellt und praktisch erprobt  
 
Einführung und Erprobung der Bedienung und Anwendung von ‘Book Creator’ im Wech-

sel aus Anleitung und eigener Erprobung in Partnerarbeit 
 

Lehrerin-
nenvortrag 
 
Partnerar-
beit  

Tablets mit 
der App 
‘Book Crea-
tor’  
 
Anleitungs- 
bücher er-
stellt mit 
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spezifischer digi-
taler Kenntnisse    

L: erklären im kurzen Lehrervortrag, wofür die App ‘Book Creator’ gebraucht wird, was man damit 
machen kann und welche Ziele in diesem Projekt mit der App verfolgt werden teilen die Tablets 
an die SuS aus: je 2 SuS bekommen ein Tablet  
S: wiederholen kurz, was bei der Arbeit mit Tablet generell zubeachten ist  
L: leitet die SuS an die App ‘Book Creator’ zu öffnen und das Buch zur Einführung in die Arbeit 
mit dieser App zu öffnen; Erklärt die Tooleiste und leitet die SuS an, die Tools ‘+’, ‘i’, ‘Seiten’ und 
‘Play’ kurz zu benutzen und die einzelnen Funktionen zu sehen 
S: einige SuS lesen die Aufgaben der ersten Seite vor  
L: leiten die SuS zur Lösung der Aufgaben der ersten Seite an, die die Grundfunktionen ‘Ver-
schieben von Textfeldern und Formen’, ‘Einfügen von Textfeldern’ und ‘Einfügen einer Form’ ver-
mitteln  
S: lösen in Partnerarbeit arbeitsteilig die Aufgaben der ersten Seite mithilfe der Anleitung durch 
die Lehrperson  
L: leiten die SuS an, die restlichen Seiten des Anleitungsbuches selbstständig zu lösen und wei-
sen darauf hin, dass alle Funktionen mit Symbolen und kurzen Texten erklärt sind 
S: erproben in Partnerarbeit die Bedienung und Anwendung der App ‘Book Creator’ und lösen 
arbeitsteilig und abwechselnd die restlichen Seiten und Aufgaben des Anleitungsbuches  
L: bieten adaptiv Hilfestellungen für einzelne Partnergruppen  

‘Book Crea-
tor’ 

PAUSE 
   

9:35 - 10:20 
 
Erarbeitungs-
phase I 
 
Informations- 
gewinnung, 
Anwendung und 
Produktion  

Die Schülerinnen und Schüler sind in der Lage, in Partnerarbeit, die Lösungen der Aufgaben im 
“Book Creator” zur Thematik Biene zu ermitteln. 
→ Die Seiten des Bienenbuches werden zur Bearbeitung aufgeteilt ( je 2 SuS lösen ein Thema 
auf 2 Seiten) und es ensteht eine gemeinsame Wissensammlung über das Thema Bienen 

Arbeit an einem gemeinsamen Produkt mithilfe der App ‘Book Creator’ in arbeitsteiliger 
Partnerarbeit 

 
L: leiten die SuS an ‘Das Bienenbuch’ zu öffnen, 
  wiederholt und spezifiziert die Zielsetzung des Projektes für die Erarbeitungsphase; erkläre die 
Aufgabenteilung anhand des Inhaltsverzeichnisses und exemplarisch das Finden und Erkennen 
der zu lösenden Aufgaben erinnern an die kennengelernten Funktionen der App ‘Book Creator’ 
und zeigt exemplarisch, wie diese jetzt anzuwenden sind  

arbeitstei-
lige Partner-
arbeit zur 
Produktion 
eines ge-
meinsamen 
Klassen-
Produktes  

Tablets mit 
der App 
‘Book Crea-
tor’  
 
‘Das Bienen-
buch’ erstellt 
mit ‘Book 
Creator’ 
 
Zugang zum 
Internet 
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S: erkennen ihre Aufgaben mithilfe des Inhaltsverzeichnisses und melden sich, wenn sie die Auf-
gaben ihrer Partnergruppe gefunden haben 
L: überprüfen, ob die richtigen Seiten durch die SuS erkannt wurden  
S: lesen in Partnerarbeit ihre jeweiligen Seiten im Bienenbuch und beginnen mit der Bearbeitung 
der Aufgaben zu den Themen: 
    1. Die Teile der Biene; 2. Die Arbeit der Bienen; 3. Wer summt denn da? 
    4. Vom Ei zur Biene; 5. Waben; 6. Wie unterhalten sich die Bienen? 
    7. Tanzen wie die Bienen; 8. Der Imker; 9. Schutz der Bienen 
L: bieten adaptiv Hilfestellungen an und unterstützen die SuS bei der Bearbeitung der Seiten  

Browser auf 
den Tablets  
 
einseitig gel-
bes Origami- 
papier 

10:20 - 10:25 
Auflockerungs-
phase 
Bewegung, spie-
lerische Begeg-
nung mit dem 
Thema Biene  

Die Schülerinnen und Schüler erfüllen ihren Bewegungsdrang und beschäftigen sich handelnd 
mit der Biene innerhalb eines Bewegungsspieles 
 
Bewegungsspiel „fleißige Biene“ 
 
adaptiv einsetzbar —> wenn Bewegungsdrang spürbar —> sonst aktive Lernzeit nicht unterbre-
chen   

Bewe-
gungsübung 
im Plenum  

 

10:25 - 11:10 
 
Erarbeitungs-
phase II 
Erstellung und Er-
probung einer 
Präsentation  

Die Schülerinnen und Schüler sind in der Lage, eine Präsentation ihrer bearbeiteten Aufgaben in 
einer logischen Reihenfolge unter Anwendung von digitalen Medien zu planen.  
 
L: erklärt den Arbeitsauftrag innerhalb der Partnerarbeit eine Präsentation für die Klasse  
… vorzubereiten. 
S: bereiten in Partnerarbeit eine Präsentation ihrer Arbeitsergebnisse mithilfe von digitalen      
….Medien vor. 

 
Tablets mit 
der App 
‘Book Crea-
tor’  
‘Das Bienen-
buch’  

PAUSE  ZUSAMMENFÜGEN DES BUCHES 
  

11:35 - 12:15 
 
Schlussphase  
 

Die Schülerinnen und Schüler sind in der Lage ihre Lösungen zu den Aufgaben im “Book Crea-
tor” zur Thematik Biene zu erklären. 

‘Lesen’ des gemeinsam erstellten Produktes mithilfe eines Smartboards  
L: weisen darauf hin, dass gemeinsam ein Buch erstellt wurde → soll jetzt gemeinsam ‘gelesen’ 
und angeguckt werden weisen darauf hin, auf welcher Seite gestartet werden soll und fordern die 
dazu passenden Partner*Innen auf ihre Seiten vorzustellen weisen auf mögliche Satzanfänge hin 

Unterrichts- 
gespräch  
 
Präsenta-
tion der 

Tablets mit 
der App 
‘Book Crea-
tor’  
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Arbeitsrückschau, 
Präsentation und 
Feedback  

S: ‘lesen’ das Buch gemeinsam und blättern simultan die richtigen Seiten auf stellen ihre Seiten 
vor (das war unser Thema, das haben wir gemacht, das haben wir gelernt). Die Partnergruppen, 
deren erstellte Seiten  
L:  geben kurzes Feedback erfragen Daumenfeedback durch die SuS: 
    1. Ich habe etwas neues über die Biene gelernt. 
    2. Die Arbeit mit dem Tablet fiel mir leicht. 
    3. Ich kann jetzt besser mit dem Tablet umgehen. 
    4. In Zukunft möchte ich noch mal ein Buch mit dem Tablet erstellen.  
S: geben Daumenfeedback und einige SuS äußern sich kurz zu ihrem Feedback (Warum? Das 
fand ich schwierig…, etc.) 
L: leitet die SuS an das Online-Quiz „Kahoot!“ zu öffnen und erklärt wie die Wissensabfrage funk-
tioniert 
S: arbeiten in Partnerarbeit in dem Online-Quiz „Kahoot!“.  
S: reflektieren in Einzelarbeit in Abhängigkeit von der Anzahl der richtigen Antworten, ob der In-
halt der Unterrichtseinheit verstanden wurde  
L: verweisen darauf, ob das Ziel erfüllt wurde und beenden das Projekt  

Partnerar-
beit im Ple-
num  

‘Das Bienen-
buch’ erstellt 
mit ‘Book 
Creator’ 
 
Smartboard 
o.Ä. zur Be-
reitstellung 
des Bienen-
buches  
 
 
Internetseite 
www.kahoot.it 
9935047 

didaktische Re-
serve 
Zeit +   

1./2.: Gestalten einer Seite im Anleitungsbuch in der App ‘Book Creator’ zu einem selbstgewählten Thema  
        → dabei möglichst viele der Anwendungen des ‘Book Creators’ einfließen lassen 
3./4.:  Selbständiges kreatives Gestalten der bearbeiteten Seiten im Book Creator (Aufgabenstellungen löschen und        
………nur ihre gewonnen Informationen und Produkte auf den Seiten platzieren, Bilder einfügen) Gestalten einer zusätzlichen 
………Seite auf der kreativ der Wissenserwerb abgebildet wird (kann später als Hilfe bei der Präsentation dienen)  
………Erprobung der Präsentation und des neu gelernten Wissens gegenseitig in der Partnerarbeit  
5.:  Erstellen einer neuen Mindmap per ‘Book Creator’ zum Thema Bienen (Das wissen wir jetzt…) 
      Vergleich der Vorwissens-Mindmap und der Mindmap zur Ergebnissicherung   

 didaktische  
 Reserve 
 Zeit -  

1./2. Stunde: statt einer geordneten Mindmap diese assoziativ lassen (bloßes Sammeln der Ideen und Schlüsselwörter  
                      alle erstellten Anleitungsseiten im ‘Book Creator’ werden gemeinsam im Gleichschritt gelöst  
3./4. Stunde: Zielsetzung: eine von zwei Seiten muss jede Partnergruppe bearbeitet haben Bewegungsspiel durch ein bereits                               
………….      bekanntes Ritual/ eine bekannte Bewegungsübung ersetzen 
5. Stunde: Begrenzung des Redeanteils der Gruppen auf 3 Sätze jede Partnergruppe stellt nur eine ihrer beiden Seiten vor  
                 Feedback der SuS bei Daumenfeedback belassen ohne Wortmeldungen        
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3. Reflexion 
 
Insgesamt war das gesamt Projekt motivierend und ansprechend gestaltet. Die SuS haben 

bereits zu Beginn ihr Interesse für die digitalen Medien bekundet.  

Durch das Übungsbuch konnten auch alle SuS mit den entsprechenden Tools der App „Book 

Creator“ umgehen. Besondere Freude hatten die SuS bei der selbstständigen Auseinander-

setzung mit den Tools und die damit verbundene Erstellung der eigenen Seite. Jedoch war 

es gut geplant und durchaus notwendig, dass vorher eine geleitete Auseinandersetzung 

stattfand, da die SuS kein Vorwissen in Bezug auf diese App hatten und am Anfang Unver-

ständnis vorherrschte.  

Die App „Book Creator“ ist ansprechend gestaltet und intuitiv steuerbar. Die SuS konnten 

alle selbstständig nach einer kurzen Erprobung die vielfältigen Tools anwenden.  

Alle SuS konnten an der Bearbeitung teilnehmen und waren bis zum Schluss aktiv mit der 

Bearbeitung beschäftigt. Frustration aufgrund von mangelndem Interesse herrschte bei kei-

nem Schüler oder bei keiner Schülerin vor. Tatsächlich habe alle SuS die Zeit im vollen Um-

fang für die Bearbeitung und die anschließende Verschönerung aufgewendet. 

Resümierend hält die Gruppe den Einsatz von digitalen Medien in dieser Form für eine Un-

terrichtsbereichernde Möglichkeit um alle SuS zu motivieren. Auch SuS, welche häufiger ne-

gative Erfahrungen mit dem Lernen in der Schule haben, konnten bei dieser Erarbeitung ihr 

volles Potential aufzeigen. Der Faktor Motivation ist einer der bedeutsamsten Eigenschaften 

der digitalen Medien. Zusätzlich brauchen die SuS diese digitalen Medien in ihrem späteren 

Berufsleben. Daher ist diese intuitive App ein guter Anfang für die Auseinandersetzung mit 

digitalen Medien.  
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4. Abkürzungsverzeichnis  
 
AB  = Arbeitsblatt 
PK  = Prozessbezogene Kompetenzen 
IK   = Inhaltsbezogene Kompetenzen 
SuS   = Schülerinnen und Schüler  
S  = Schülerinnen und Schüler 
L   = Lehrkraft   
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5. Quellen  
 
Unterrichtsentwurf:  
  

Ministerium für Bildung des Landes Sachsen-Anhalt (2019): Fachlehrplan Sachunter-
richt Grundschule. Magdeburg 

 
Book Creator:  
 

S. 1  Bild: https://pixabay.com/de/vectors/biene-insekt-karikatur-honigbiene-24633/ 
 Bild: https://pixabay.com/de/vectors/biene-karikatur-hummel-honig-705412/  
S. 3 Biene: selbsterstellt (Marie-Luise Reuß) 
S. 4     Bild Biene: Worksheet Crafter: Die Biene 
S. 6 Video: https://www.youtube.com/watch?v=kJLFt79vI9c 
S. 7     Zeitschriften im Sailer Verlag, 2020/21 
S. 9     Bilder: Worksheet Crafter: Biene       Vergleich 
S. 11  Bild: https://ima-shop.de/Poster-Honigbiene  
 Text: https://www.digitalefolien.de/biologie/tiere/insekt/biene/entw.html 
S. 12  Bild: https://ima-shop.de/Poster-Honigbiene 
 Text: https://www.digitalefolien.de/biologie/tiere/insekt/biene/entw.html 
 Tabelle: https://www.digitalefolien.de/biologie/tiere/insekt/biene/entw.html  
S. 13 Bild: https://www.flickr.com/photos/blumenbiene/4592507080  
S. 14 Video: https://www.youtube.com/watch?v=4hcaSyPzJ1I  
S. 16 Bild: https://pixabay.com/de/vectors/honigbiene-biene-insekt-symbol-42907/  
S. 17 Bild: https://pixabay.com/de/illustrations/honigbiene-biene-honig-icon-469560/  

Bild: https://pixabay.com/de/vectors/spiegelkugel-disko-lichteffekt-ball -
459294/  
Pfeilbilder: selbsterstellt (Marie-Luise Reuß) 

S. 18 Bilder: https://pixabay.com/de/vectors/spiegelkugel-disko-lichteffekt-ball -
459294/  
 Pfeilbilder: selbsterstellt (Marie-Luise Reuß) 
S. 19  Bild: https://cdn.pixabay.com/photo/2017/08/17/10/15/beekeeper-2650663_1280.jpg 

                     Text: https://klexikon.zum.de/wiki/Bienen 
Text: https://bienen.info/honigsorten-das-wichtigste-auf-einen-blick/ 

S. 20  Bild: https://cdn.pixabay.com/photo/2021/05/11/11/50/acacia-6245688_1280.jpg 
Bild: https://cdn.pixabay.com/photo/2017/02/25/23/55/chestnut-2099081_1280.jpg 
Bild: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9c/Wei%C3%9F-Klee%2C_ 
        Bl%C3%BCte.jpg 
Bild: https://cdn.pixabay.com/photo/2020/05/18/17/58/wild-bee-5187718_1280.jpg 

S. 21  Text: https://klexikon.zum.de/wiki/Bienen 
S. 22 Bild: https://cdn.pixabay.com/photo/2019/12/25/20/17/flower-meadow-4719196_ 
1280.jpg  

Bild: https://live.staticflickr.com/7262/7548387874_b3a9fd15c6_b.jpg 
Bild: https://live.staticflickr.com/7444/27526898132_9abe516af2_b.jpg 
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4. Anlagen 
 
a. Übungsbuch  
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b. Bienenbuch 
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